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แบ่งนวัตกรรมออกเปƋน 3 ประเภทหลัก  

 
 
 

 
• การพฒันาหรƩอปรบัปรุงผลิตภัณฑ์

เดิมให้มคีณุภาพดีขึƀน 
• การสรา้งผลิตภัณฑ์ใหมท่ีŽตอบสนอง

ความต้องการของตลาด  
• นวัตกรรมผลิตภัณฑ์แบ่งเปƋน 2 

ลักษณะ 
• ผลิตภัณฑ์จบัต้องได้ (Tangible 

Product)  
•  ผลิตภณัฑ์จบัต้องไมไ่ด้ 

(Intangible Product) 

 
 
 

 
• การพฒันาหรƩอปรบัปรุงผลิตภัณฑ์
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นวัตกรรมผลิตภัณฑ์  
(Innovation in Product)  

นวัตกรรมผลิตภัณฑ์  
(Innovation in Product)   

 
 

 
• การคิดคน้หรƩอประยุกต์ใช้แนวคิดใหม่ ๆ ใน

การบรƦหารองคก์ร  
• ประกอบด้วยผลประโยชนห์ลายด้าน เช่น 

• 1. เชิงกลยุทธ ์ได้แก่ ขยายตลาด 
รกัษาฐานลูกค้า เจาะตลาดใหม ่

• 2. เชิงการตลาด ได้แก่ ตัƀงราคาตƖา
กวา่คู่แข่ง สรา้งความพึงพอใจและ
ความแตกต่างให้แก่ลกูค้า 

• 3. เชิงปฏิบตัิการ ได้แก่ ลดต้นทุน 
เพิŽมความรวดเรว็ เพิŽมความแม่นยาํ 
สรา้งมูลค่าเพิŽม ใช้ทรพัยากรให้
คุ้มค่า 
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นวตักรรมการบรƦหารจดัการ 
(Managerial Innovation)  
นวตักรรมการบรƦหารจดัการ 
(Managerial Innovation)   

 
 
• การปรบัเปลีŽยนหรƩอพฒันา

กระบวนการทํางาน การผลิตสินค้า 
หรƩอการให้บรƦการ เพืŽอให้เกิดความ
รวดเรว็ มคีุณภาพ ตัวอย่างนวัตกรรม
กระบวนการ ไดแ้ก่ 

• 1. ระบบการผลิตแบบทันเวลา
พอดี (JIT)

• 2. การบรƦหารคุณภาพทัƀงองคก์ร 
(TQM)

• 3. การผลิตแบบลีน (Lean 
Production)
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พอดี (JIT)

• 2. การบรƦหารคุณภาพทัƀงองคก์ร 
(TQM)

• 3. การผลิตแบบลีน (Lean 
Production)
 

 

นวัตกรรมกระบวนการ 
(Innovation in Processes)  

นวัตกรรมกระบวนการ 
(Innovation in Processes)  

ได้เสนอกรอบการจาํแนกประเภทของนวัตกรรมตามวัตถุประสงค์การใช้งาน 7 ประเภท 
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ได้จาํแนกประเภทของนวัตกรรมไว้ 3 ประเภท ไว้ดังนีƀ 

นวัตกรรม แบ่งออกเปƋน 6 ประเภท ดังนีƀ 
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สรปุ สามารถจาํแนกประเภทนวัตกรรมในภาพรวม ได้เปƋน 4 ประเภท ดังนีƀ 

นวัตกรรมยังสามารถจาํแนกตามลักษณะการเปลีŽยนแปลงเปƋนสองระดับ  
• นวัตกรรมเชิงปรบัปรุง (Incremental Innovation) ซึŽงเปƋนการพัฒนาอย่างค่อยเปƋนค่อย

ไปเพืŽอให้ผลิตภัณฑ์ บรƦการ หรƩอกระบวนการดีขึƀนต่อเนืŽอง 
• นวัตกรรมเชิงพลิกโฉม (Radical Innovation) ซึŽงเปƋนการเปลีŽยนแปลงครัƀงใหญ่ สรา้งสิŽง

ใหม่อย่างสิƀนเชิง หรƩอทาํให้เกิดตลาดใหม่และเปลีŽยนแปลงรูปแบบเดิมอย่างเด่นชัด
นวัตกรรมเปƋนแนวคิดทีŽมีความหลากหลายและหลายมิติ ครอบคลุมตัƀงแต่ผลิตภัณฑ์ 

กระบวนการ การบรƦการ การจดัการ ตลอดจนสืŽอและเทคนิคการเรƧยนรู ้โดยแต่ละประเภทมี
บทบาทสําคัญในการพัฒนาคุณภาพงาน การเรƧยนรู ้และผลลัพธข์ององค์กรอย่างต่อเนืŽองใน
ยุคทีŽมีการเปลีŽยนแปลงรวดเรว็
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ไ ด้นํ า เสนอการจําแนกประเภทของนวัตกรรมทาง
การศึกษาอาจพิจารณาได้จากหลายเกณฑ์ โดยแต่ละ
เกณฑ์สะท้อนลักษณะการเปลีŽยนแปลงและวัตถุประสงค์
ของการนาํไปใชใ้นบรƦบทสถานศึกษา 

การจาํแนกประเภทของนวัตกรรมตามขอบข่าย 
ของการจดัการศึกษา 

นวัตกรรมด้านหลักสูตร 

• การใช้แนวคิด วƦธกีาร หรƩอรูปแบบใหม่ในการพัฒนาหลักสูตรให้มีความยืดหยุ่นและตอบสนองต่อความต้องการของ
ผู้เรƧยน ชุมชน และสังคมได้ดียิŽงขึƀน  

• มุ่งเน้นให้เกิดความสอดคล้องระหว่างเนืƀอหา วƦธกีารจดักิจกรรม และสภาพแวดล้อมจรƦง เช่น หลักสูตรบูรณาการทีŽ
เชืŽอมโยงสาระความรูห้ลายสาขาเข้าด้วยกัน หลักสูตรรายบุคคลทีŽออกแบบตามความแตกต่างเฉพาะบุคคล หรƩอ
หลักสูตรท้องถิŽนทีŽสะท้อนเอกลักษณ์และบรƦบทพืƀนทีŽ

• การใช้แนวคิด วƦธกีาร หรƩอรูปแบบใหม่ในการพัฒนาหลักสูตรให้มีความยืดหยุ่นและตอบสนองต่อความต้องการของ
ผู้เรƧยน ชุมชน และสังคมได้ดียิŽงขึƀน  

• มุ่งเน้นให้เกิดความสอดคล้องระหว่างเนืƀอหา วƦธกีารจดักิจกรรม และสภาพแวดล้อมจรƦง เช่น หลักสูตรบูรณาการทีŽ
เชืŽอมโยงสาระความรูห้ลายสาขาเข้าด้วยกัน หลักสูตรรายบุคคลทีŽออกแบบตามความแตกต่างเฉพาะบุคคล หรƩอ
หลักสูตรท้องถิŽนทีŽสะท้อนเอกลักษณ์และบรƦบทพืƀนทีŽ

นวัตกรรมด้านการเรƧยน
การสอน 

• มุ่งเน้นการพัฒนาวƦธกีารสอนและกระบวนการจดัประสบการณ์เรƧยนรูใ้ห้เกิดประสิทธภิาพสูงสุด  
• ยึดผู้เรƧยนเปƋนศูนย์กลางและส่งเสรƦมการสรา้งองค์ความรูด้้วยตนเอง  
• นวัตกรรมทีŽพบได้บ่อย ได้แก่ 1) การจดัการเรƧยนรูแ้บบรว่มมือ 2) การจดัการเรƧยนรูผ้่านกระบวนการกลุ่มสัมพันธ ์  

3) การจดักิจกรรมการเรƧยนรูโ้ดยใช้ปŻญหาเปƋนฐาน  4) การจดัการเรƧยนรูผ้่านเครƩอข่ายคอมพิวเตอรแ์ละอนิเทอรเ์น็ต

• มุ่งเน้นการพัฒนาวƦธกีารสอนและกระบวนการจดัประสบการณ์เรƧยนรูใ้ห้เกิดประสิทธภิาพสูงสุด  
• ยึดผู้เรƧยนเปƋนศูนย์กลางและส่งเสรƦมการสรา้งองค์ความรูด้้วยตนเอง  
• นวัตกรรมทีŽพบได้บ่อย ได้แก่ 1) การจดัการเรƧยนรูแ้บบรว่มมือ 2) การจดัการเรƧยนรูผ้่านกระบวนการกลุ่มสัมพันธ ์  

3) การจดักิจกรรมการเรƧยนรูโ้ดยใช้ปŻญหาเปƋนฐาน  4) การจดัการเรƧยนรูผ้่านเครƩอข่ายคอมพิวเตอรแ์ละอนิเทอรเ์น็ต

นวัตกรรมด้านสืŽอ 
การเร Ƨยนการสอน 

• นวัตกรรมในกลุ่มนีƀเกิดจากการพัฒนาสืŽอและเทคโนโลยีทางการศึกษาเพืŽอนํามาใช้ในการเรƧยนรูทั้ƀงแบบรายบุคคล
และแบบกลุ่ม  

• นวัตกรรมสืŽอการสอนทีŽสําคัญ ได้แก่ บทเรƧยนคอมพิวเตอรช่์วยสอนแบบมัลติมีเดีย วƦดีทัศน์แบบมีปฏิสัมพันธ ์ชุด
การสอนสําเรจ็รูป และสืŽอประสมทีŽใช้รว่มกับกิจกรรมฝƒกอบรมผ่านเครƩอข่ายคอมพิวเตอร ์ 

• นวัตกรรมเหล่านีƀช่วยเพิŽมประสิทธภิาพของการเรƧยนรูแ้ละตอบสนองสไตล์ของผู้เรƧยนทีŽหลากหลายมากขึƀน

• นวัตกรรมในกลุ่มนีƀเกิดจากการพัฒนาสืŽอและเทคโนโลยีทางการศึกษาเพืŽอนํามาใช้ในการเรƧยนรูทั้ƀงแบบรายบุคคล
และแบบกลุ่ม  

• นวัตกรรมสืŽอการสอนทีŽสําคัญ ได้แก่ บทเรƧยนคอมพิวเตอรช่์วยสอนแบบมัลติมีเดีย วƦดีทัศน์แบบมีปฏิสัมพันธ ์ชุด
การสอนสําเรจ็รูป และสืŽอประสมทีŽใช้รว่มกับกิจกรรมฝƒกอบรมผ่านเครƩอข่ายคอมพิวเตอร ์ 

• นวัตกรรมเหล่านีƀช่วยเพิŽมประสิทธภิาพของการเรƧยนรูแ้ละตอบสนองสไตล์ของผู้เรƧยนทีŽหลากหลายมากขึƀน

นวัตกรรมด้าน 
การประเมินผล 

• เน้นการพัฒนาเครƩŽองมือและวƦธกีารประเมินทีŽช่วยสะท้อนผลการเรƧยนรูไ้ด้อย่างครอบคลุมและเทีŽยงตรง ตลอดจน
ช่วยให้การประเมินเปƋนไปอย่างรวดเรว็ เช่น เครƩŽองมือประเมินแบบใหม่ การประเมินตามสภาพจรƦง และงานวƦจยั
ทางการศึกษาเพืŽอวƦเคราะห์ผลการเรƧยนรูเ้ชิงลึก  

• นวัตกรรมเหล่านีƀช่วยสนับสนุนการปรบัปรุงการจดัการเรƧยนรูใ้ห้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรƧยนมากยิŽงขึƀน

• เน้นการพัฒนาเครƩŽองมือและวƦธกีารประเมินทีŽช่วยสะท้อนผลการเรƧยนรูไ้ด้อย่างครอบคลุมและเทีŽยงตรง ตลอดจน
ช่วยให้การประเมินเปƋนไปอย่างรวดเรว็ เช่น เครƩŽองมือประเมินแบบใหม่ การประเมินตามสภาพจรƦง และงานวƦจยั
ทางการศึกษาเพืŽอวƦเคราะห์ผลการเรƧยนรูเ้ชิงลึก  

• นวัตกรรมเหล่านีƀช่วยสนับสนุนการปรบัปรุงการจดัการเรƧยนรูใ้ห้สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรƧยนมากยิŽงขึƀน

นวัตกรรมด้านการ
บรƦหารจัดการศึกษา 

• เปƋนนวัตกรรมทีŽเกีŽยวข้องกับการใช้ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีเพืŽอเพิŽมประสิทธภิาพในการบรƦหารงาน
สถานศึกษา เช่น ระบบฐานข้อมูลผู้เรƧยนและบุคลากร ระบบจดัการด้านงบประมาณ พัสดุ ครุภัณฑ์ รวมถึงระบบทีŽ
ช่วยในการตัดสินใจเชิงนโยบาย  

• นวัตกรรมในกลุ่มนีƀช่วยให้การบรƦหารการศึกษามีความแม่นยํา ทันสมัย และตอบสนองต่อการเปลีŽยนแปลงของ
สังคมได้ดียิŽงขึƀน

• เปƋนนวัตกรรมทีŽเกีŽยวข้องกับการใช้ระบบสารสนเทศและเทคโนโลยีเพืŽอเพิŽมประสิทธภิาพในการบรƦหารงาน
สถานศึกษา เช่น ระบบฐานข้อมูลผู้เรƧยนและบุคลากร ระบบจดัการด้านงบประมาณ พัสดุ ครุภัณฑ์ รวมถึงระบบทีŽ
ช่วยในการตัดสินใจเชิงนโยบาย  

• นวัตกรรมในกลุ่มนีƀช่วยให้การบรƦหารการศึกษามีความแม่นยํา ทันสมัย และตอบสนองต่อการเปลีŽยนแปลงของ
สังคมได้ดียิŽงขึƀน

ไ ด้นํ า เสนอการจําแนกประเภทของนวัตกรรมทาง
การศึกษาอาจพิจารณาได้จากหลายเกณฑ์ โดยแต่ละ
เกณฑ์สะท้อนลักษณะการเปลีŽยนแปลงและวัตถุประสงค์
ของการนาํไปใชใ้นบรƦบทสถานศึกษา 

การจาํแนกประเภทของนวัตกรรม 
ตามผู้ใช้ประโยชน์โดยตรง 

นวัตกรรมการจดัการเรƧยนรูข้องครู 

• หมายถึงรูปแบบ วƦธกีาร หรƩอเทคนิคการสอนทีŽครูนําไปใช้เพืŽอจดัประสบการณ์การเรƧยนรูใ้ห้กับผู้เรƧยน ตัวอย่างเช่น 
การจดัการเรƧยนรูแ้บบรว่มมือ (Cooperative Learning) การจดัการเรƧยนรูโ้ดยใช้โครงงานเปƋนฐาน หรƩอการจดัการ
เรƧยนรูโ้ดยใช้ปŻญหาเปƋนหลัก  

• นวัตกรรมในกลุ่มนีƀช่วยให้ครูออกแบบการสอนอย่างมีประสิทธภิาพและสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรƧยน

• หมายถึงรูปแบบ วƦธกีาร หรƩอเทคนิคการสอนทีŽครูนําไปใช้เพืŽอจดัประสบการณ์การเรƧยนรูใ้ห้กับผู้เรƧยน ตัวอย่างเช่น 
การจดัการเรƧยนรูแ้บบรว่มมือ (Cooperative Learning) การจดัการเรƧยนรูโ้ดยใช้โครงงานเปƋนฐาน หรƩอการจดัการ
เรƧยนรูโ้ดยใช้ปŻญหาเปƋนหลัก  

• นวัตกรรมในกลุ่มนีƀช่วยให้ครูออกแบบการสอนอย่างมีประสิทธภิาพและสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรƧยน

นวัตกรรมการเรƧยนรูข้องผู้เร Ƨยน 

• เปƋนนวัตกรรมทีŽใช้โดยผู้เรƧยนโดยตรงเพืŽอพัฒนาความรูแ้ละทักษะของตนเอง เช่น ชุดการเรƧยนรูสํ้าเรจ็รูป แบบฝƒก
ทักษะ ใบงาน เกมการเรƧยนรู ้รวมถึงบทเรƧยนคอมพิวเตอรช่์วยสอน  

• นวัตกรรมประเภทนีƀช่วยให้ผู้เรƧยนเกิดการเรƧยนรูด้้วยตนเอง มีความยืดหยุ่นและต่อยอดการเรƧยนรูไ้ด้ตามความ
เหมาะสม

• เปƋนนวัตกรรมทีŽใช้โดยผู้เรƧยนโดยตรงเพืŽอพัฒนาความรูแ้ละทักษะของตนเอง เช่น ชุดการเรƧยนรูสํ้าเรจ็รูป แบบฝƒก
ทักษะ ใบงาน เกมการเรƧยนรู ้รวมถึงบทเรƧยนคอมพิวเตอรช่์วยสอน  

• นวัตกรรมประเภทนีƀช่วยให้ผู้เรƧยนเกิดการเรƧยนรูด้้วยตนเอง มีความยืดหยุ่นและต่อยอดการเรƧยนรูไ้ด้ตามความ
เหมาะสม



15/12/68

6

ไ ด้นํ า เสนอการจําแนกประเภทของนวัตกรรมทาง
การศึกษาอาจพิจารณาได้จากหลายเกณฑ์ โดยแต่ละ
เกณฑ์สะท้อนลักษณะการเปลีŽยนแปลงและวัตถุประสงค์
ของการนาํไปใชใ้นบรƦบทสถานศึกษา 

การจาํแนกประเภทของนวัตกรรม 
ตามลักษณะของนวตักรรม 

นวัตกรรมทีŽเปƋนผลิตภัณฑ์หรƩอสิŽงประดิษฐท์างการศึกษา 

• เปƋนนวัตกรรมทีŽมีลักษณะเปƋนรูปธรรม สามารถจบัต้องและนําไปใช้โดยตรง เช่น ชุดการสอน บทเรƧยนสําเรจ็รูป 
บทเรƧยนคอมพิวเตอรช่์วยสอน สืŽอประสม วƦดีทัศน์ เกม นิทานการตู์น หรƩอแบบฝƒกทักษะต่าง ๆ  

• นวัตกรรมประเภทนีƀมักพัฒนาเพืŽอแก้ปŻญหาเฉพาะด้านและสนับสนุนกระบวนการจดัการเรƧยนรูใ้ห้มีประสิทธภิาพ
สูงขึƀน

• เปƋนนวัตกรรมทีŽมีลักษณะเปƋนรูปธรรม สามารถจบัต้องและนําไปใช้โดยตรง เช่น ชุดการสอน บทเรƧยนสําเรจ็รูป 
บทเรƧยนคอมพิวเตอรช่์วยสอน สืŽอประสม วƦดีทัศน์ เกม นิทานการตู์น หรƩอแบบฝƒกทักษะต่าง ๆ  

• นวัตกรรมประเภทนีƀมักพัฒนาเพืŽอแก้ปŻญหาเฉพาะด้านและสนับสนุนกระบวนการจดัการเรƧยนรูใ้ห้มีประสิทธภิาพ
สูงขึƀน

นวัตกรรมทีŽเปƋนรูปแบบ เทคนิค หรƩอวƦธีการจดัการเร Ƨยนรู ้

• เปƋนนวัตกรรมทีŽมีลักษณะเปƋนนามธรรม มุ่งเน้นการออกแบบกระบวนการเรƧยนการสอนเพืŽอพัฒนาการเรƧยนรูข้อง
ผู้เรƧยน เช่น การจดัการเรƧยนรูแ้บบบูรณาการ การจดัการเรƧยนรูโ้ดยใช้บทบาทสมมติ การเรƧยนรูแ้บบเพืŽอนช่วยเพืŽอน 
การใช้เทคนิคการปรบัพฤติกรรม หรƩอรูปแบบการฝƒกทักษะต่าง ๆ  

• นวัตกรรมกลุ่มนีƀช่วยให้ครูสามารถจดักิจกรรมการเรƧยนรูไ้ด้อย่างสรา้งสรรค์และมีคุณภาพมากขึƀน

• เปƋนนวัตกรรมทีŽมีลักษณะเปƋนนามธรรม มุ่งเน้นการออกแบบกระบวนการเรƧยนการสอนเพืŽอพัฒนาการเรƧยนรูข้อง
ผู้เรƧยน เช่น การจดัการเรƧยนรูแ้บบบูรณาการ การจดัการเรƧยนรูโ้ดยใช้บทบาทสมมติ การเรƧยนรูแ้บบเพืŽอนช่วยเพืŽอน 
การใช้เทคนิคการปรบัพฤติกรรม หรƩอรูปแบบการฝƒกทักษะต่าง ๆ  

• นวัตกรรมกลุ่มนีƀช่วยให้ครูสามารถจดักิจกรรมการเรƧยนรูไ้ด้อย่างสรา้งสรรค์และมีคุณภาพมากขึƀน

ได้เสนอการจําแนกนวัตกรรมการศึกษาไว้ 5 
ด้านสําคัญ  

1. นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร 

2. นวัตกรรมการเรƧยนการสอน 

3. นวัตกรรมสืŽอการสอน 

4. นวัตกรรมการประเมินผล 

5. นวัตกรรมการบรƦหารจดัการศึกษา 

1.1 หลักสูตรแบบบูรณาการ (Integrated 
Curriculum) ซึŽงรวมองค์ความรูจ้ากหลายสาขา
และปลกูฝŻงค่านิยมทางจรƦยธรรม

1.2 หลักสูตรรายบุคคล ทีŽออกแบบเพืŽอรองรบั
ศักยภาพ ความแตกต่าง และความต้องการ
เฉพาะบุคคล

1.3 หลักสูตรกิจกรรมหรƩอประสบการณ์ ทีŽให้
ความสําคัญกับการลงมอืทําและการสรา้ง
ประสบการณ์ตรง

1.4 หลักสูตรท้องถิŽน ทีŽสะท้อนบรƦบท วฒันธรรม และ
ทรพัยากรของพืƀนทีŽ รวมถึงการศึกษาผู้ใหญแ่บบ
เบ็ดเสรจ็และหลักสูตรแบบเอกัตภาพ 

1. นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร 

2. นวัตกรรมการเรƧยนการสอน 

3. นวัตกรรมสืŽอการสอน 

4. นวัตกรรมการประเมินผล 

5. นวัตกรรมการบรƦหารจดัการศึกษา 

2.1 การสอนแบบโมดลุ การสอนแบบจุลภาค 
2.2 การสอนแบบกลุ่มสัมพันธ ์การสอนซอ่มเสรƦม 

การสอนแบบเพืŽอนช่วยเพืŽอน 
2.3 การเรƧยนรูแ้บบรูร้อบ (Mastery Learning) และ

การเรƧยนแบบศูนยก์ารเรƧยน 
2.4 การสอนแบบบูรณาการ การสอนแบบสืบสวน

สอบสวน และการสอนด้วยโครงการ 
2.5 การสรา้งบทเรƧยนใหเ้ร Ƨยนด้วยตนเอง ชุดการ

สอนย่อย และการเรƧยนผา่นเครƩอข่าย
คอมพิวเตอร ์

1. นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร 

2. นวัตกรรมการเรƧยนการสอน 

3. นวัตกรรมสืŽอการสอน 

4. นวัตกรรมการประเมินผล 

5. นวัตกรรมการบรƦหารจดัการศึกษา 

ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีคอมพิวเตอรแ์ละ
ระบบสืŽอสารทาํให้เกิดสืŽอการเรƧยนรูใ้หม่ ๆ ทีŽช่วยเพิŽม
ประสิทธภิาพและความน่าสนใจของการเรƧยนการสอน 
นวัตกรรมสืŽอการสอนครอบคลุมทัƀงสืŽอสําหรบัการเรƧยน
ด้วยตนเอง การเรƧยนเปƋนกลุ่ม และการเรƧยนแบบมวลชน 
ตัวอยา่งสืŽอ ได้แก่  
    - คอมพิวเตอรช์่วยสอน (CAI)  
    - สืŽอมัลติมีเดีย  
    - วƦดีทัศน์แบบมปีฏิสัมพันธ ์ 
    - การประชุมทางไกลบทเรƧยนสําเรจ็รูป  
    - ชุดการสอน  
    - วƦทยุและโทรทัศน์เพืŽอการศึกษา 
สืŽอนวตักรรมเหล่านีƀทาํให้ผู้เรƧยนมีโอกาสเรƧยนรูด้้วยวƦธกีาร
ทีŽหลากหลายและสอดคล้องกับยุคดิจทิัล 

1. นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร 

2. นวัตกรรมการเรƧยนการสอน 

3. นวัตกรรมสืŽอการสอน 

4. นวัตกรรมการประเมินผล 

5. นวัตกรรมการบรƦหารจดัการศึกษา 

นวัตกรรมด้านการประเมินผลพัฒนาขึƀนเพืŽอตอบสนองต่อ
ความจาํเปƋนในการวัดผลและประเมินผลอย่างมี
ประสิทธภิาพ รวดเรว็ และแม่นยํา โดยเฉพาะการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ตัวอย่าง ได้แก่  

- การพัฒนาคลังข้อสอบ  
- ระบบลงทะเบียนออนไลน์  
- การใชบ้ัตรสมารท์การด์ 
- ระบบตัดเกรดด้วยคอมพิวเตอร ์ 
- การประเมินแบบองิกลุ่ม องิเกณฑ ์ 
- การประเมินเพืŽอวƦนิจฉัย  
- การประเมินก่อนเรƧยน  

1. นวัตกรรมทางด้านหลักสูตร 

2. นวัตกรรมการเรƧยนการสอน 

3. นวัตกรรมสืŽอการสอน 

4. นวัตกรรมการประเมินผล 

5. นวัตกรรมการบรƦหารจดัการศึกษา 

นวัตกรรมด้านนีƀเน้นการใช้ระบบสารสนเทศและแนวคิด
การบรƦหารสมัยใหม่เพืŽอสนับสนนุการตัดสินใจของ
ผู้บรƦหารสถานศึกษาใหม้ีความแม่นยาํทันต่อการ
เปลีŽยนแปลงของโลก ตัวอย่าง ได้แก่  

1) การจดัการศึกษาแบบเปƎด (Open University)
2) การจดัการศึกษาตามแนวมานุษยนยิม 
3) การจดัตารางเรƧยนแบบยืดหยุ่น 
4) การจดัการศึกษานอกโรงเรƧยน โรงเรƧยนหมู่บ้าน

เด็ก โรงเรƧยนในโรงเรƧยน และโรงเรƧยนแบบ
ไม่แบ่งชัƀน 

5) ระบบฐานข้อมูลด้านนักเรƧยน ครู บุคลากร การเงƦน 
พสัด ุและสารสนเทศกฎหมายการศึกษา 
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นวตักรรมการศึกษาเปƋนการนําแนวคิด วƦธกีาร สืŽอ เทคโนโลยี หรƩอระบบใหม่ ๆ มา
ใช้เพืŽอพฒันาคุณภาพการเรƧยนรูแ้ละการจดัการศึกษา สามารถสรุปประเภทสําคัญ
ได้เปƋนภาพรวมดังนีƀ  
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ได้นําเสนอประเภทของนวัตกรรมทางเทคโนโลยีการศึกษาไว้ 5 ประเภทดังนีƀ  

นวัตกรรมด้านเทคโนโลยีการศึกษา 

นวัตกรรมด้านหลักสูตร 

นวัตกรรมด้านการจดัการเรƧยนรู ้ 

นวัตกรรมด้านการประเมินผลการเรƧยนรู ้ 

นวัตกรรมด้านการบรƦหารจดัการศึกษา  

นวัตกรรมด้านเทคโนโลยี
การศึกษา 

เทคโนโลยีเสมือนจรƦง 
และเสรƦมความจรƦง  

ระบบจดัการการเรƧยนรู ้ ปŻญญาประดิษฐ ์ 
(AI)  
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นวัตกรรมด้านหลักสูตร 
(Curricular Innovation)  

หลักสูตรการเรƧยนรูต้ลอดชีวƦต 
(Lifelong Learning Curriculum) 

หลักสูตรแบบองิสมรรถนะ 
(Competency-Based Curriculum) 

นวัตกรรมด้านการจดัการเรƧยนรู ้ 
(Instructional Innovation) 

การเรƧยนรูแ้บบเน้นผู้เรƧยนเปƋนศูนย์กลาง 
(Learner-Centered Approach) 

1) การเรƧยนรูแ้บบรว่มมือ 
(Collaborative Learning)  

2) การเรƧยนรูจ้ากโครงงาน (Project-
Based Learning) 

3) การเรƧยนรูจ้ากปŻญหา (Problem-
Based Learning) 

การใช้สืŽอมัลติมีเดียในการเรƧยนรู ้
(Multimedia in Learning) 

1) การใช้สืŽอมัลติมีเดียช่วยเพิŽมประสิทธภิาพและความ
น่าสนใจให้กับเนืƀอหาทีŽอาจมีความซับซ้อน  

2) ช่วยให้ผู้เรƧยนสามารถมองเห็นภาพรวมของเนืƀอหาได้
ชัดเจนขึƀน เข้าใจแนวคิดทีŽเปƋนนามธรรม หรƩอกระบวนการ
ทีŽมีความซับซ้อนได้ง่ายกว่าเมืŽอเทียบกับการสอนแบบ
บรรยายอย่างเดียว ตัวอย่าง เช่น การใช้แอนิเมชันในการ
อธบิายกระบวนการทางวƦทยาศาสตรที์Žต้องอาศัยการ
สังเกตอย่างละเอยีด หรƩอการใช้วƦดีโอจาํลองสถานการณ์
เพืŽอสรา้งประสบการณ์เรƧยนรูที้Žใกล้เคียงกับความเปƋนจรƦง 
ซึŽงช่วยเพิŽมแรงจูงใจ การมีส่วนรว่ม และการจดจาํของ
ผู้เรƧยนได้อย่างมีประสิทธภิาพ 
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นวัตกรรมด้านการประเมินผลการเรƧยนรู ้ 
(Assessment Innovation) 

การประเมินแบบองิสมรรถนะ 
(Competency-Based Assessment) 

1) เปƋนประเมินทีŽเน้นการวัดความสามารถจรƦง
ของผู้เรƧยนผ่านการปฏิบตังิานในสถานการณ์
จรƦงหรƩอสถานการณ์จาํลองทีŽใกล้เคียงกับ
สภาพแวดล้อมการทํางานจรƦง  

2) เปƎดโอกาสใหผู้้เร Ƨยนแสดงศักยภาพเชิงปฏิบัติ 
3) ถูกนํามาใช้ในหลักสูตรทีŽเนน้การฝƒกปฏิบัติ 

เช่น หลักสูตรฝƒกอาชีพ ทักษะเทคนิคเฉพาะ
ด้าน 

การประเมินแบบต่อเนืŽอง  
(Formative Assessment) 

1) เปƋนนวัตกรรมการประเมนิทีŽให้ความสําคัญกับ
กระบวนการเรƧยนรูข้องผู้เรƧยนตลอดระยะเวลา
ของการเรƧยน  

2) ช่วยให้ครูสามารถติดตามความก้าวหน้า 
ความเข้าใจ และปŻญหาทีŽผู้เร Ƨยนกําลังประสบ
อยู่ได้อย่างใกล้ชิด  

3) นําข้อมูลการประเมินไปปรบัปรุงวƦธกีารสอนให้
สอดคล้องกับความต้องการของผู้เรƧยน  

นวัตกรรมด้านการบรƦหารจดัการศึกษา 
(Educational Management Innovation) 

นวตักรรมเชิงนโยบาย 
และยุทธศาสตร ์

นวตักรรมด้านสินค้า 
และบรƦการ  

นวัตกรรมการให้บรƦการหรƩอ
การส่งมอบงาน  

นวตักรรมด้านกระบวนการ 
และการบรƦหารองค์การ 

นวตักรรมด้านการปฏิสัมพันธ์
เชิงกระบวนการ  
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• Instructional Systems 
Design

• Message Design
• Instructional Strategies
• Learner Characteristics

• Print Technologies
• Audiovisual 

Technologies
• Computer-based 

Technologies
• Integrated Technologies

• Media Utilization
• Diffusion of Innovations
• Implementation and 

Institutionalization
• Policies and 

Regulations

1. Design 2. Development

3. Utilization

4. Management

• Project Management
• Resource Management
• Delivery System Management
• Information Management

5. Evaluation

• Problem Analysis
• Criterion-referenced 

Measurement
• Formative Evaluation
• Summative Evaluation

AECT
Seels & Richey, 1994 

การจาํแนกประเภท 
นวตักรรมตามขอบขา่ย
เทคโนโลยีการศึกษา 
ของมหาวƦทยาลัย 
สุโขทัยธรรมาธริาช  
ชัยยงค์ พรหมวงศ์ (2555)  


